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поясните;rьная заппска
Оппсанше предмета, дисцшtrлпны которому посвящепа прогрдмма
Интеллекryальные игры связilны с определенным рtlзмыlllлеЕием, с

поиском и выбором оптимальных вариантов тактики и стратегии,
обдумыванием хода игры.

Раскрытие ведущпх идей, па которых базируется программа
Ведущая идея программы - поrryjиризашя иllтеллектуальных игр среди

подростков
ключевые понятия

База - вопросы, нilлисанные и сыгранные знатокtlми.
Бланк- листок бумаги, на котором комtlнда доJDкна зilписать свой ответ на
вопрос,
Ласточка - tIомошшик на игре, чьей задачей яв.ляется ообирать у команд бланки
с ответtlми и разЕосить рt}здtlтки.

Направ.пепность (профшль) программы: дополнительнiul
общеобразовательнtц общеразвившощ.ш программа <Юные интеJIлекту€шы)
явJuIется программой естественнонаучной t{tlпрtlвленности.

Уровень освоепrrя программы
Уровень освоения прогрtlммы - базовый.

Акгуальность программы
Программа занятий лиги иЕтеллектуt}пьных игр предусматривает

большое разнообразие игр, что позволяет практически каждому воспитilннику
найти тго-то интересное для себя.

IIедагогпческая це.гIесообразпость
Педагогическая целесообразность программы состоит в том, чтобы

сформировать у подрастЕ!ющего поколеЕиJ{ новые компетецIии, необходимые
в обществе, испоJ,ьзующем современные информаrп,rонные технологии;
позволит обеспе.плвать динitмиtiеское развитие личности ребенка, его
Hp€tBcTBeHItoe стttновление, формировать целостное восприятие мира, .гподей и
самого себя, развивать интеJlлекrytцьные и творческие способности ребенка в
оптимаIIьном возрасте. Умение выдеJIить систему понятий, представить их в
виде совокупности атрибутов и действий, ош.rсать ЕrлгорIfгмы действий и
схемы логического вывода' улучшает ориентацию ребенка в любой
предметной области и свидетельствует о его рtlзвитом логическом мышлении,
что играет большую роль при обучении детей с огрilниченными
возможностями здоровья.

Пракпrческая зшачимость
Практическая значимость прогрtlп{мы состоит в примеЕении

рЕlзвив€lющих игровых технологий, что позволяет сделать процесс обучения,

увлекательяым и помогает избежать одlотипности целей и функuий
обучения.

Прпнципы отбора содерждпшя
Образовательный процесс строится с yIeToM следуюIlцтх принципов:

l. Принцип развивающего обучения.



Педагоry необход,rмо знать уровень развития каждого ребенкq определJIть
зону ближайшего рtlзвития, использовать вариативность компьютерных
прогрtlп4м согласно этим знаниям.
2. Принrшп воспитывtlющего обучеtlия.
Важно помнить, что обучение и воспитание нераiрывно связilны друг с
другом и в процессе компьютерных занятий не только дitются знilнIбI, но и
воспитывtlются волевые, нрilвственные качества' формируются нормы
общения (сотрудничество, сотворчество, сопереживание).
3. Принцип систематичности и последоватеJъности обучения.
Устанавливать взчммосвязи, взtммозrlвисимости между поlryченными
знаниями, переходить от простого к сложному, от близкого далекому, от
конкретного к абстракгному, возвряrцатъся к ptlнee исследуемым
проблемам с новых позицлЙ.
4. Пршцип доступности.
Солержшrие зншrий, методы ю( сообщения должЕы соответствовать
возрасту, уровню развитиJI, подготовки, шrтересам детей.
5. Принчип инJивидуtшизilщи.

На каждом учебном зtlнятии педiгог доJDкен стремиться подходить к
каждому ребенку кtж к личноgги. Каждое занrIтие долrкно строиться в
зilвисимости от психического, интеJlлектуtшьного уровня рtlзвития ребенка,
должен уtмтываться тип нервной системы, интересы, склоЕности ребенка,
темп, уровень сложности опредеJUIться
строго для кФкдого ребенка.
6. Принцип сознательности и активности детей в усвоении знаний и их
реt}пизации.

Велуurую роJъ в обученlлл играет педагог, он стttвит проблему,
определJIет задачи зalнятия, темп, в роли советчика сотоварищ4 ученика
может выступать и компьютер. Ребенок дJIя приобретения Irовых знitний и
умений может стtlновиться в позицию учеяика' учителя.
7. Принtшлп связи с жизнью.

Педагог и ребенок должны уметь устilнztвливать взаимосвязи
процессов, находI,rгь аналоги в реttльIrой жизни, окружающей среде, в бытие
человека, в существуюпшх отношениях вещей и материи.

Отличrrтельl|ые особеппостш программы явJluIется тот факт, что в

рап{ках кружка предпринимается попытка обратиться к интеллекту человека в
своеобразЕой обстановке. Итtтеллектуальные игры связttны с определенным

размышлением, с поиском и выбором огrгимальных вариitнтов тактики и
стратегии, обдумывшпаем хода игры. Как нигде, здесь требуется умение
логиtIески и в то же время нестандартно мыслить, При реализаrцли содержarниrl
программы учитываются возрастные и индrвидуаIIьные возможЕости
млалllшх подростков, создttются условиJI дlUI успешности кtDкдого ребёнка.

Щель программы: попуJuIризация интеллектуaшьных шр срещr
подростков, оргtlнизд{ия досуга с rдtтенсивной интеллектуа.гlьной
направленностью.



Задачи:
Образовательные
l.Расширение кругозора' допоJIнение и угlryбление знанlй, поJryченных в

образовательной оргштиза{rла,
2.усиление мотив {ии познавательной деятельности.
З.Актуализшшти приобретаемых знаний.
Воспитате.гьные:
l.Выработка умеция целенапрilвленно владеть волевыми усилиями,
устtlн€lвливать прtlвиJlьные отношения со сверстникalми и взрослыми, видеть
себя глазами окружаюuшх.
2. Восгrитывать у детей культуру поведениrI в коллективе, доброжелательные
отношения друг к другу.
Развивающие:
1. Развитие образного и логического мышлениrI, фантазлти, воображения,
творческих способноqгей.
2.Развитие речи, умения аргументировать свои выскztзывания, стро!rгь
простейшие умозtlключения.
3. Формировштие умений планировать свои действия, осуществлrIть решение
в соответствии с задflнными правилЕlми и tlJIгоритмЕIми, проверять результат
своих действий.

Психолого-педхгогпческие характерпстпкп обучающпхся,
участвующпх в реализациш образовательпой программы

Программа <Юные интеллектуаJ.Iы) преднzlзначена для
дополнительного образовtlниJI в средней общеобразовательной школе с
учащимися 5-1 l классов (l 1-17 лет).

Велущим мотивом поведения подростка явJuIется стремление найти свое
место среди сверстников. Огсутствие такой возможности очень часто
приводит к соIцItцьной неадагlтированности и прilвонарушениям. Оценки
товарищей начинilют приобретать большее значение, чем оценки учителей и
взрослых. Подросток мllксимilльно подтвержден влиянию группы, ее
ценностей; у него возникает большое беспокойство, если подвергается
опасности его погIуJuIрность среди сверстников, Подростковый период- время
ilктивного формироваIrия личности, преломления соIшаJIьного опыта через
собствеtlную tlктивную деятельность индивида по преобразованию своей
личности, ст€lновление своего <Я>. I_J,ентральным новообразованием личности
подростка, в этот период, является формирование чувств взрослости, развитие
самосознitния.

Особенностп органпз&цпи образовательпого процесса
Програ:rлма реUrIrзуется в рамках проекта <Точка Росто и явJIяется

бесплатной для обуIаюпшхся- Группа формируется из tмсла учаrцихся 5-1l
классов МБОУ <СШ им. А. Лохматова пос. Озерки>. Напо.lпlяемость учебных
групп составлrtет от l 0 до 20 человек.

Форма обучеппя - очнчш.



Режпм занятий, перIf одпчность и п родолжl|тельпость
Общее количество часов - 68. Прололжительность занятий исчисляется в

tкадемических часах - 45 миЕут. Занятия проводятся 2 раза в неделю по l часу.
Напо.тпrяемость группы: l0 - 25 человек

Объем и срок освоения проrраммы
Срок реализаlии программы - 9 месяцев.
На поrшrое освоение программы требуется 68 часов

Основвые формы и методы работы: индивидуtшьная (с авторами
вопросов и ведупшми игр), гругrповая (психологические треЕинги, подготовка
к тематическим играм), коллективнtц форма проработки вопросов и ответов,
психологические, ассоциативные игры.

Плапируемые результаты
Образовательные:
l.Расширен кругозор и углублены знilния, полученные в образовательной
оргtlнизш{ии.
2.усилена мотивация познавательной деятельности.
3.Актуаrизированы приобретаемые знания.
восгпrгательные:
l.Сформировtlны умениrl целенапрtlвленно владеть волевыми усилиrlми,
устанzвливать правильные отношения со сверстникЕlми и взрослыми, видеть
себя глазами окружающих.
2. Сформированы у детей культура поведения в коллективе,
доброжелательные отношенLuI друг к другу.
РазвIшающие:
1. Развлrты образного и логического мышления, фаrтазия, воображения,
творческие способности.
2.Развrтгы речь, умениJI аргументировать свои выскatзывtlния, строить
простейrш.rе умоз€lкJIючения.
3. Формированы умениJ{ плttнировать свои действия, осуществлять решение в
соответствии с заданными правилаN{и и алгоритмами, проверять результат
своих действий.

Механизм оцешшванt|я образовательпых результ:lтов
Оченка результатов осуществляется с помощью следующих критериев:

- умение работать в коJшеIсtиве цад решением предложенной
интеJIлектуaL,Iьной задачей ;

_ зн€tние начЕIльных теоретических основ решения интеллектуаJIьных задач,
- устойчивый интерес к игровой интеллектуirльно-творческой деятельности.

Формы подведения итогов реалпзации программы
Коrrтроль и оценка планируемых результатов деятельности можно

оценить путём проведениJI школьных игровых турниров и учасfiUI команд в

фестивапях разного уровIIя.
Оргаппзацпоцпо-педагогическпе усJrовия реализациц программы
Научно-методичсское обеспечение реtцизации программы направлено

на обеспечение пмрокого, постоянного и устойчивого доступа для всех

участников образовательного процесса к любой информации, связанной с



решIизациеЙ общеразвиваIощеЙ программы, планируемыми результатами,
органшшц.rей образовательного процесса и условиями его осуществлениJI.

Социапrьно-психологиЕIеские условиrI реttдизаIии образовательной
прогрllь{мы обеспечившот:
- уrет специфики возрастного псI,D(офизи.rеского рitзвитиrl обучающихся;
- вариативность н€шрilвлеtтий сопровождения участников образовательного
процесса (сохранеtпае и }крепление психологшrеского здоровья
обучаrощихся);
- формироваrие ценности здоровья и безопасного образа жизrти;
- дифференtrylаlшя и иtцивиду€lлизацш{ обучеrrия;
- моциторинг возможностей и способносгей обуlающихся, выявление и
поддержка одареr+rых детей;
- формирование коммуникативньгх навыков в р{lзновозрастной среде и ýреде
сверстников.
Материаьно-текlиqеские услов}uл. (обеспечеlлле).
-ноутбук;
_экран;

-электроннtul система дJuI игры <Брей-ринг>.
Кабшlет, соответствующий сшrrтгарным HopMtlM СанIIин.
Кадровые.
Педагог допоJIнительного образовавия, речlизуюпдЙ дшЕую програ]чrму,
имеет высшее профессион€l"Jъное образовшп.tе без rrредъявления требованrй к
стажу работы.
Оценочные и методиtrеские материtшы,

Вся оценочная система деJмтся на три ypoBlrl сложЕости:
l. Обучающlйся может ответить на обпцае вопросы по большинству тем, с
помоrrlью педагога может построить и объяснrтгь пршпц.fI работы одrой из
ycтilнoвoк (на выбор).
2. Обучаючийся отвечает на все вопросы, подrlrма€мые за период обучеш,rя,
Может самостоятельно построить и объясrпать принIшп действия и
особенЕости rцобой из Irредложенных ему ycTttнoBoк,
3. Обучающийся отвечает на все вопросы, подшмаемые за период обучения.
Может сtlмостоятельно построить и объяснить принцип действия и
особенrrости rпобой из предложенных ему ycTilнoBoк. Но, располагает
сведениями сверх программы, проявJuIет интерес к теме. Проявил иrrициативу
при состчlвлении вопросов игры. Вносил предlожениrl, имеющие смысл.
Кроме того, весь курс делится на рatзделы. Успехи обучающегося оценивЕlются
TiIк же и по р€lзделil]\4:

- теориrI;

- прtктика;
- конструкторскlш и рilщояaIJIизагорскiи часть.

Методическое обеспечение
Обеспечение программы предусматривает ЕtlJIичие следуюпц{х методиtIеских
видов цродукции:
- электронные учебники;



- видеоролики; 
л

- информаIшонные материtlлы на сайте, посвященном данной
допоJIнительной общеобразовательной прогрtlмме.

Содержашпе программы
Иптеллектуальпый клуб <<Что? Где? Когда?> (б8 ч.)
1. Введешпе в lлгру. (2 ч.)
Нормы поведения в интеллектуttльном шryбе и кодекс чести знатока.
особенности игры <Что? Где? Когда?>. Правила игры, Варишtты игры:
кJIассическtц игрц брейн-ринг (игра лвух команд), спортивнаl| игра
(олновременнбl игра нескольких команд). Вопросы к игре и их особенноqги.
Поведеrие каждого в команде. Комаrцный дух. Роль и действия капитана.
Первые игровые пробы.
Форма занятий: беседа.

2. Компоненты успешпой шгры. (б ч.)
Эруличия. Логика. Несгандартвое мышление, Внимаrтие к детirпям.
Выделеrме глtlвного. Умение слышать друг друга. Скорость реакции,
Иrrгуиция. На,ходчивость. Чувство юмора. Умеrrие сдерживать эмоции.
Примеры применениJI каждого компонента успешной игры.
Форма занятий: игровые пробы.

3. Техппка мозгового шryрма. (12 ч.)
Теория: прilвила мозгового штурма. Проведение мозгового штурма в рirзных
проблемных ситуациях 

- 
практические зilнятия. Коллективrый ана,тrз

кtDкдого мозгового штурма: чего удалось достичь кома}це, какие труд{ости
встретились ца гryти, сilмооценка действий школьЕика во время мозгового
штурм4 оценка пед(гогом умешш каждого школьника работать в команде.
Практика: игровые пробы.
Форма занятlдi: беседа, игровые пробы.

4. Составлеппе вопросов к пграм. (10 ч.)
Теория: прtlвила состЕrвлениJ{ вопросов. Использоваrд.rе словарей и
энциклопед,Iй дrя составлениrl вопросов. Использование научно-поtryлярных
журнtlлов, художественной rмтературы и кино для состЕlвлениrl вопросов. Роль
широкого кругозора и эрудищй в состilвлении вопросов. Щенность знЕlния и
преимущества эрудировilнного человека в игре и повседневной жизни.
Пракгика: сttмостоятельнtц индивидуiulьнаrl работа школьников по
сост€lвлению
вопросов к игрtlм. Разбор состчвленных вопросов на занятиях. Игры с
использов€lнием самостоятельно разработаЕных воIIросов.
Форма занятий: беседа, индивидуtшьные задания, игры.

5. Игры <<Что? Где? Когда?>. 18 ч.)
Практика: тренировочIrые игры <Что? Где? Когда?>. Тематические игры <Что?
Где? Когда?>: <Героические сlрttншlы росоийской исгории>; <Первые в
космосе); <Мировая художественнaш культура)); <Религии мирa> и т. п.
Кrryбный турнир <Что? Где? Когда?>.



Форма занятий: игры.
6. Щруrие пптеJlлектуальные впкгорипы. (12 ч.)

Теория: <Своя играr>. <Пентагон>. <Эрудит-лото>. <Перевёртыши)) и т. п.

Форма занятий: игры.
7. Соцшальпые пробы. (8 ч)

Практика: сttмостоятельнЕUI подготовка' орг€lнизация, проведение и
последующий анализ членtlми кiryба шrтезtлекгуальных викторин для
младших школьников. Самостоятельнtul подготовкq оргtlнизацIц, проведение
и последуюrrц,rй шlализ (шенtlми ктryба общешкольного турнира <Брейн-ринг>,

Оргшrизация и проведение турниров <Брейн-рIшг> с внешкольными
командами.
Форма занятий: игры, турниры.

УЧЕБНЫЙ ПЛЛН

Ns
п/п наимевование тем

Кол-во чдсов Форма контроля
Есего теорпя практпка

1 Ввеление в игру 1 2 Опрос
2 Компоненты успешной игры 6 6 Викторина

-) Техника мозгового Шryрма |2 1 10 Соревнования

4

Составление вопросов к играм
10 1 9

Игры по
составленным

вопросам
5 Игры <Что? Где? Когда? 18 Игры

6 ,Щругие интеллектуальные
ВИIСГОРИНЫ

l2 Викгорины

7 соrиальные пробы 8 з социальные
пробы

Итого: 68 4 64

Каленларный учебный график

N9 режим деятельности .Щополните.пьная общеобрзовательнм
общеразвиваощм программа
естественнонаучной напр:вленности <Юные
интеJrлектуаJ]ьD)

1 Начало учебного года с 01.09.2024 года

2 Продолжительность
учебного периода

34 учебные недели

J Пролоrокительность учебной
недели

5 дней

4 Периоличность
занятий

учебньн 2 раза в неделю

5 количество часов 68

Окончание учебного года 31.05.2025 года
1 Периол

программы
р€ZUIизации 01.09.2024 _ з 1_05_2025

18

|2 
l

1

6



Рабочая программа воепптанпя
Воспrтгательный компонент осуществJIяется по следующим

нaшравлекиям оргilнизаlши воспитilниJl и соlцttлизаIши обучшощихся:
l ) гражданско-патриотическое ;

2) нравственное и духовное воспит€lкие;
3) воспитшrие положительного отношения к труду и творчеству;
4) интеллекгуальное восIмтilние;
5) злоровьесберегающее воспит€lние;
6) правовое воспитtlние и культура безопасности;
7) воспитшrие семейных ценцосгей;
8) формировtlние коммуникативной культуры;
9) экологическое восIlитЕlние.

Щель - формирование гармоничной личности с широким
мировоззренческим кругозором, с серьезным багажом теоретическID( знаний и
пр€lкти.Iеских нtlвыков, посредством информационно-коммуникативных
технологий.

Использованrые формы воспитатеJIьной работы: викторинаэ экскурсии,
игровые програп.rмы.

Методы: беседа, мини-викторинц стоJIкIrовениrI взглядов и позиrий,
проектный, поисковый.

Планируемые результаты: повышение мотиваIIии; сформироваrпrость
настойчивости в достюкении цели, стремление к поlryчению качественного
3€коЕЕIенного результата; умение работать в ком rде; сформированность
нрtlвственного, познавательного и коммуttикативного потенци[цов личности.

Календарпый план воспптательной работы

хъ
п/п

Название мерприятия,
события

|Направления |Форма l Сро*

Роспитатеьнойработы [,ро".о.""" |npo".o.*"
l Инструктаж по технике

безопасности при работе с
компьютерами, правила
поведения на занятия(

Безопасность и здоровый
образ жизни

[В рамках
ваЕятии

Сентябрь

2 Беседа о сохраяении
материальных ценностей,
бережном отношении к
оборуловатrию

[ражданско-

[,аrрrо.r""с*ое воспитание,

рравственное 
воспитание

I

рамках Сентябрь-
мм

J Защита проекгов внутри
группы

|Нравственлое воспитание, Р рамках |Октябрь-

|Фчооuо" 
воспитание [занямИ |маИ

4 Участие в соревнованиях
различного уровIrя

ябрь-|Bocn"ra""e Р pu"*.* Р-]рl}lтеллекryально- ранят!rи Marl

|познавательных интересов 
|

[анятий

l

I



Беседа о празднике
<.Щеrтьзащитrтика

отечества>

Гражданско-
триотическое,

и духовное
итание; воспитание

семейных ценностей

В рамках
занятий

Февраль

6 Беседа о празднике <8

марта>
|Гражданско-

|nurp"o."*e"*o",
i,pu""*"nnoe и духовное
воспитание; воспитавие
семейных ценностей

В рамках
занятии

7 Беседа про .Щень

Победы
Гражданско-

отическое,
нное и духовное

питание; воспитание
семейных ценностей

В рамках
занятий

Май

Список литературы
НоDмативные авовые акты

l. Федеральный закон кОб образовшrии в Российской Федерации> от
29.|2,201.2 Ns 273-ФЗ.
2. Указ Президента Российской Фелерачии (О Meptlx по реtцизаlци
государственноЙ политики в области образования и науки> от 07.05.2012 N9

599.
3. Указ Президента Российской Федерации (О мероприятиях по реЕIлизаIши
государственноЙ социальноЙ политики> от 07.05.2012 Ns 597.
4. Приказ Министерства просвещениJr Российской Федераlии от 27 лцюля 2022
года N9 629 <об утверждении Порялка оргttнизации и осуществлеIrия
образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным
прогрчlммЕlм).
5. Поотдrовление Главного государственного сatнитарного врача РФ от
28,09.2020 Ns 28 (Об утверждении санитарньж правил СП 2.4.З648_20
<Санитарно-эпиJIемиологи.Iеские требовtlниJ{ к организации восIIитtшия и
обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи).
б. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 31.0З.2022 года Ng
678-р кОб утверждении Кошlегпlии рЕlзвитиrl дополнительного образования
детей до 2030 годаu>.

7. Приказ Миr*rстерства образования Калштинградской области от 26 июля
2022 rcда Ns 91 2/l <Об утвержлении Плана работы по реализшши КоЕцепции
р€lзвития дополнительного образованиrl детей до 2030 года, 1 этul (2022-2024
годы) в Каrмш.tнградскоЙ области и I {елевых показателей реапизаrц,Iи
Концепции развитиrl дополнительЕого образованшI детей до 2030 года в
Калиш,Iнrрадской обласги).
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Литераryра для педагога
l.Аншrина Н.Ю Авторская прогрtlмма <.Щумать - это интересно!>
2. Бе.жлrн В., Зайдельман Я. Кноп К. <Иrтгеллекry€цьные игры>, приложение
<Информатикаl Nр 25-26, 2002r., еженедельник <l сентября>.
3. Бобрищев К. Пораскинь мозгами. - Полтава: ИСА <Астреяrr,1992.
4. Бондаренко Л.И. У истоков логического мышления. - М., l98l,
5. Иватченко В.Н. Взаимодействие общего и допоJIнительного образования
детеЙ: новые подходы.- Ростов нЩону: Издательство <Учитель>, 2007.
6. Игра: газета Международной Ассоциации клубов <Что? Где? Когда?>
7. Игры, обучение, тренинг, досуг/ Пол редакцией Пеrрушшlского Б.В. - М.:
<Новая школо, 1994.
8. Климович Л. Авторская прогрtlмма работы клуба шrте.lrлектуil,льных игр
"ЧТО? ГДЕ? КОГДА?"/ Кпуб интеллектуальных игр (БЕЛАЯ РЫСЬ)
г.Гомель,2006г.
9. Клуб иЕтеллектуiцьных игр <Мулрая coBai>// http:// clubinteligr.ru
10. Левин Б. Программа занятий в клубе интеллекту€ь1ьных ITp/ <Орк-клуб> -

г. Уфа.
l l.Лернер Л. Минута наразмышление.-М.,l992.
l2. Меньlштков В.Н. Логические задачи. - К., Одесса 1989.

Лштература для обучающпхся п родптеJIей
l. Самые невероятные головоломки / Ч.Б. Таунзенд; пер. с англ.
Н.Ю.Чаходдrской; Ил. Э. Чановиц. - М.: ООО <Издательство Астрель>: ООО
<Издательство АСТ>, 200З. - 125, (З)с.
2. 365 развиваюцих игр. / Сост. Бе;rяков Е.А. - М.: Рольф, Айрис-пресс, 1999.
- 304 с., ил.
3. Алексеев Е.В., ТюриковаИ.К. Москвич Пушкин: Словарь-справочник. - М.:
Аквис, Гумшrltтарный фонд содействия культуры, l999. - 260 с.

4. Альфа и омега: Краткий спрllвоtlник. Пер. с эстонского. - Тал.,чинн: Валгус,
1990. - 448 с.: ил.
5. Андросов А,, Клейн А. Играем в <Что? Где? Когда?>. - Одесса: НВО ХПА,
l998. - l44 с.
6, Ба.паншдr Б.Б. 100l вопрос д.Iя учень умных (с подсказками дT я остальных).
- М.: РИПоЛ кJIАССИк,200l. - 480 с.
7. Вартшrьян Э,А. Из жизни слов. - М.: Государственное Издательство .Щетской
Литературы, 1960. - 240 с.
8. Вартаъян Э.А, Словарь крылатых слов и выр€Dкений, - М.: ООО <Торгово-
издательский дом (Русское слово - PCD, 2001. - 416 с.: ил.
9. Гик Е.Я,, Сухарев А.В. Интеллектуа.1-Iьные игры и развлечения. - М.: ФАИР-
ПРЕСС, |999. - 464 с.: ил.
10. Главная книга умных и весеJшх. / Сост. Ю.Щ. Хаiтчин. - ,Щ.: Сталкер, l998.
- 4lб с.
<<Интершет-ресурсы)
hпps://db.chsk.info/ (база вопросов)


